REST API Swish

Die schwedische Zahlungsmethode Swish z&hlt zu den beliebtesten Zahlungsmethoden in Schweden. Mehr als die Halfte der Bevolkerung nutzt die
App auf ihrem Handy. Urspriinglich war Swish ein Joint Venture der bekanntesten schwedischen Banken und diente als reine P2P-Zahlungsmethode.
Seit 2017 ist es auch fur E-Commerce und am POS verfligbar. Bezahlen kann man entweder per Scan eines QR-Codes oder durch Angabe der
Handy- oder Swish-Nummer.

Erste Schritte

Um Swish fir Ihr Handlerkonto zu aktivieren, benétigen Sie zunachst das Zertifikat von Swish. Fuihren Sie die folgenden Schritte aus, um lhr Swish-
Zertifikat bereitzustellen:

. Erhalten Sie Zugriff auf das Swish-Zertifikatverwaltungstool. Weitere Informationen finden Sie in der Swish-Dokumentation.

. Wenden Sie sich an den Computop Helpdesk, um eine Zertifikatsignieranforderung (CSR) anzufordern.

. Computop Helpdesk generiert die CSR und sendet sie lhnen zu.

. Laden Sie die erhaltene CSR in das Swish-Zertifikatverwaltungstool hoch.

. Generieren und laden Sie das Zertifikat gemaf den Anweisungen (Abschnitt 2.6 der Swish-Dokumentation) herunter. Akzeptierte Formate:
PEM oder PKCS#7.

6. Antworten Sie auf die CSR-E-Mail von Computop Helpdesk und fligen Sie das heruntergeladene Zertifikat im Anhang bei.
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Sobald Ihr Zertifikat verarbeitet wurde, aktiviert Computop Helpdesk Swish fir Ihre MID.

Integrationsoptionen

Swish wird ausschlie3lich Gber die Direktintegration unterstutzt.

Im Gegensatz zur ublichen Direktintegration folgt Swish einem benutzerdefinierten Integrationsablauf. Beachten Sie die detaillierten
Anweisungen unten, um die Integration korrekt durchzufiihren.

Prozessablauf
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. Der Kunde geht mit Swish zur Kasse.
. Ihr Frontend ruft Ihren Server auf, um die Swish-Zahlung fortzusetzen.
. Ihr Server macht einen Aufruf Zahlung anlegen mit:
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"paynent Met hods": {
"type": "SWSH',
"integrationType": "DI RECT"
}

4. Das Computop Paygate startet eine Zahlungsanfrage an Swish.
5. Swish gibt die notwendigen Informationen zuriick, um den Kundenbestatigungsablauf tGber die Swish-App im Frontend zu orchestrieren.
6. Computop Paygate sendet die Antwort an lhren Server. Das providerToken ist nur fir Zahlungen tber die App verfligbar (channel=APP).
7. lhr Server orchestriert den Ablauf der Kundenbestétigung in der Swish-App.
8. Der Kunde bestatigt die Zahlung in der Swish-App.
9. Das Computop Paygate erhélt die Bestétigung der abgeschlossenen Zahlung.
10. Das Computop Paygate benachrichtigt die in der urspriinglichen Anfrage Uibermittelte ur | s. noti f y mit der payl d im Benachrichtigungstext.
11. Ihr Server fiihrt einen Aufruf Zahlungsdetails per Payment ID abrufen mit der pay| d aus, um den responseCode der Zahlung abzurufen.
12. Das Computop Paygate antwortet mit dem responseCode der Zahlung zusammen mit weiteren Parametern.
13. Basierend auf dem responseCode der Zahlung gibt Ihr Server eine Erfolgs- oder Fehlerseite zuriick.

Stornierung
Wenn eine Swish-Zahlung vor der Verrechnung storniert werden muss, kénnen Sie eine Stornierung veranlassen.

Um eine Swish-Zahlung zu stornieren, verwenden Sie den Endpunkt Zahlung stornieren mit der originalen pay| d.

Gutschrift

Swish unterstiitzt Gutschriften nach einer erfolgreichen und abgerechneten Zahlung.

Um eine Gutschrift zu veranlassen, verwenden Sie den Endpunkt Zahlung gutschreiben mit der originalen payl d.
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